
Zeszyt I 

 

 

Ogólnopolska sieć współpracy i samokształcenia  

„KONSULTANCI KONSULTANTOM” 

 

 

1. Włóż kij w mrowisko  

 
• Dobre zajęcia, czyli jakie? Zajęcia bez nudy 

• Pedagogiczna „prowokacja”, więcej wiedzieć to 

więcej umieć, czy…? 
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1. Zadania prowokujące myślenie 

 

                        

 

                             

Inne zadania: 

• Idziesz spać o ósmej, wstajesz o dziewiątej rano. Ile godzin spałeś? 

• Gdzie są rzeki suche? 

• Który miesiąc ma 28 dni? 

• Kiedy jesteś w domu bez głowy? 

• Ile tuzin ma złotówek, a ile 50-cio złotówek? 

•  

 

Zbiory zagadek: 

http://wsse.krakow.pl/strona2/attachments/article/196/ZAGADKI%20O%20ZIMIE,%20ZDRO

WIU%20I%20HIGIENIE.pdf 

 

 

http://wsse.krakow.pl/strona2/attachments/article/196/ZAGADKI%20O%20ZIMIE,%20ZDROWIU%20I%20HIGIENIE.pdf
http://wsse.krakow.pl/strona2/attachments/article/196/ZAGADKI%20O%20ZIMIE,%20ZDROWIU%20I%20HIGIENIE.pdf


2. Widzę, patrzę, dostrzegam 

 

 

 

• dostrzeganie podobieństw na różnych ilustracjach (które elementy pojawiają się na 

wszystkich obrazkach/ilustracjach)  

 

• wyszukiwanie absurdów, czegoś, co nie pasuje do „treści” ilustracji, sposób 

zdobywania informacji o tym, co dziecko już wie na dany temat (sprawdzają się 

ilustracje dotyczące treści przyrodniczych) 

 

 



3. Słuchanie poleceń, przetwarzanie pozyskanych informacji 

 

• Polecenie nauczyciela: Czy znacie jeziora w Polsce… Tak, świetnie. Ułóż z liter 

JEZIORO W POLSCE 

 

 

 

4. Kiedy jesteś uważny, to… 

 

• Słuchanie poleceń wydawanych przez kolegę, koleżankę- rozumienie i przetwarzanie 

pozyskanych informacji.  

• Plecami do siebie – dwoje dzieci siedzi na krzesełkach lub dywanie plecami do siebie. 

Jedno i drugie dziecko trzyma na kolanach sztywną kartkę, obok każdego dziecka 

rozsypane kartoniki (poniżej). Zaczyna wskazane dziecko, mówi do osoby siedzącej do 

niej plecami jaki kartonik bierze do ręki (określa kształt, wielkość, kolor) i gdzie go 

kładzie na trzymanej przed sobą kartce. Dziecko wydające poleceni i słuchające 

wykonują te same ruchy. Następnie dziecko, które słuchało bierze ze swojego zbioru 

kartonik i kładzie na kartce trzymanej przed sobą. Dzieci słuchają siebie wzajemnie. 

Po zakończeniu ćwiczenia porównują, jaki powstały im „obrazki” 

• Zamiast kartoników z figurami można użyć ortogramów, liczb, modelów graficznych 

liczby… 

 



 

 

5. Test na czujność. Jak szybko  myślisz? 

• Przygotowujemy tabelkę: 

P F 

  

  

  

  

 

nauczyciel płynnie, dosyć szybko czyta zadania, zwroty, dziecko przetwarza informacje, 

określa, czy dany zwrot wyraża  Prawdę, czy Fałsz. W tabeli stawia krzyżyk lub kładzie 

żeton. 

Przykłady zadań/zwrotów: 

➢ każdy kwadrat ma 4 boki 

➢ trójkąt może być tylko różowy 

➢ rzeczownik to ławka 

➢ Polska jest stolicą Warszawy  

➢ suma liczb 4 i 5 jest większa od 10… 

➢ liście spadają z drzew jesienią 

Polecenia powinny być krótkie, powodujące „włączenie” trybu myślenia dzieci      , mają 

umożliwić dzieciom uogólnianie i abstrahowanie 

 

6. Co można zrobić z liczbami 

• Przygotowujemy planszę (poniżej), każde dziecko otrzymuje żeton lub pionek. Na 

planszy przedstawiamy liczby, odkrywając samemu regułę, wg której można to zrobić. 



 

To przykład gry, w której konstruowaniu i używaniu zbieramy najwięcej umiejętności i 

wiedz na temat dodawania i odejmowania liczb w zakresie 100. Uczniowie pracują w 

grupach. Wykorzystamy w niej liczydełko pozycyjne . Przypomnijmy, liczydełko to 

plansza, na której każdą liczbę od 1 do 255 można przedstawić za pomocą mniej niż 13 

pionków.  

Przykładowo, układ pionków przedstawiony na planszy reprezentuje liczbę  

64 + 2 ∙6 + 0 ∙ 4 + 1 = 97 

 

 

 

 



 

7. Myślimy, główkujemy – Czarodziejska tablica 

 

• Dzieci trzymają przed sobą tablicę, wybierają jedną liczbę i sprawdzają, w których 

kolumnach jest ona zapisana, np. dziecko wybrało liczbę: 7 – sprawdza, w której 

kolumnie jest ona zapisana (w kolumnie 1,2,3). Nauczyciel zadaje pytanie, czy liczba 

którą wybrałeś jest zapisana w kolumnie  I – dz. odpowiada – Tak,  czy liczba, która 

wybrałeś jest zapisana w kolumnie II…  itd. Nauczyciel uważnie słucha odpowiedzi 

ucznia       

 

 

i bacznie obserwuje liczby zapisane w pierwszym wierszu znakami arabskimi, dodaje liczby z 

pierwszego wiersza, przy których uczeń powiedział – tak, (np. liczba wybrana przez dziecko 

zapisana jest w kolumnie I, II, III – (1+2+4=7), uczeń wybrał liczbę 7 

 

 

 



8. Piotruś 

 

• Łączenie w pary ilustracji należących do tej samej kategorii, ale wyglądających 

inaczej, Piotrusia wymyślamy sami       

 

9. Mój dom 

• Dzieci wykonują samodzielnie pomoc, na której będą pracować (rysują dwa domki jak 

poniżej) 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

otrzymują ilustracje, samodzielnie odkrywają klucz/zasadę, wg którego zwierzęta mogą 

zamieszkać pod numerami 2 lub 3 

  



zestaw ilustracji: 

 

Podział wg liczby głosek. 

*przyjmujemy każdy pomysł dziecka, ważne, aby dziecko podało argumentację dokonanego 

podziału 

 

10. Kombinuj 

• Układanie na ramionach trójkąta równych sum 

 

                                              

 



 

 

 

Link: 

www.whatdowedoallday.com 

 

 

 

 

 

http://www.whatdowedoallday.com/

